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Nucleo Tematico - 2018.2

NUCLEO DO Geracédo de Nego6cios em Engenharia — NUCLEO
GeNE.

Carga horaria: 120 horas - 30 horas Tedricas + 90 horas Praticas

Nome do NT: Nucleo tematico do projeto GEnE: Geracao de Negocios em Engenharia

Coordenador / Colegiado:

Ana Emilia de Melo Queiroz - Engenharia de Computacao

Introducao e contextualizacao:

O Engenheiro, a despeito da modalidade de sua formacao, vé-se diante de problemas que envolvem
investigacOes e tomadas de decisdo sobre populacdo, sustentabilidade, &gua, comida, energia, salde,
ambiente, mudancas climaticas, biodiversidade, entre outros(QUADRADO, 2008). Por esse motivo,
sd0 muitos os desafios encontrados no exercicio da profissdo, para os quais variadas habilidades e
competéncias, decerto, sdo requeridas.

Segundo o dicionario Aurélio da lingua portuguesa, a palavra habilidade significa: Notavel
desempenho e elevada potencialidade em qualquer dos seguintes aspectos, isolados ou combinados:
capacidade intelectual geral, aptiddo especifica, pensamento criativo ou produtivo, capacidade de
lideranca, talento especial para artes, e capacidade psicomotora;

e a palavra competéncia significa: Qualidade de quem é capaz de apreciar e resolver certo assunto,
fazer determinada coisa; capacidade, habilidade, aptiddo, idoneidade.

Para Janior e Yamakami, (2008), a formacdo do engenheiro se assenta tanto em uma colegdo de
conhecimentos abrangentes, os quais contemplam conhecimentos nas areas basicas, tais como
matematica, fisica e quimica quanto no desenvolvimento de habilidades. Sua atuacdo envolve,
portanto, a aplicacdo habil de tais conhecimentos, condicionada pela perspectiva €tica (Ibid). Nesse
sentido, vemos que a formac&o do engenheiro é composta por uma conjugacao de variados contedos,
cuja aplicacdo na formulacdo de solugdes, para os problemas que se apresentam, nao prescinde das
habilidades que, quando desenvolvidas, fazem a interface entre os conhecimentos adquiridos e a
capacidade de propor solugdes contextualizadas, tomando, por base, condicionantes de natureza
ambiental, juridica, social e econémica.

Com a recente aprovacao do Projeto GEnE: Geracao de Negdcios em Engenharia no Edital
PIBEX 02/2017, este nlcleo promovera agoes iniciais de fomento a ideias inovadoras, bem
como fara a interface entre os alunos da UNIVASF e das entidades parceiras com os setores
produtivos para esclarecer temas como: obtencdo de patentes, abertura de empresas, processo
de incubacgdo, propriedade intelectual, interagdo com a industria, e outros temas correlatos.

Informo, além disso, que submetemos um projeto ao edital PROEXT 2016, intitulado: Formar
Engenheiros: introducdo de conceitos da engenharia para alunos do ensino médio,
fundamental, técnico e EJA nas cidades de Petrolina - PE e Juazeiro - BA foi aprovado
com média 93. Entrentanto ndo foi apoiado financeiramente.

Com a realizacdao desse primeiro nicleo tematico, objetivamos refina-lo para atender
ao requisito presente no edital Proext 2016 que vincula atividades de extensao a carga
horaria, tanto no PPC do curso quanto no PDI da instituicao.




Palavras-Chave
Educacdo em Engenharia, formacao do engenheiro, empreendedorismo, Engenharia da
Computacao.

Objetivos:
Geral:

Proporcionar aos alunos de Engenharia uma experiéncia pratica com aplica¢Ges, produtos e servi¢os
para geracao de negocios.

Especificos:

e Promover competicdes de ideias e startups entre os alunos da UNIVASF,
FACAPE e IF-Sertdo.

e Incentivar a geracdo de patentes sobre os produtos criados no ambito do
projeto.

e Incentivar a fixacdo dos egressos provenientes da UNIVASF, FACAPE e
IF-Sertdo na regiao.

0 Desenvolver as iniciativas nascidas no @&mbito do projeto como atividades
nas disciplinas de Programacao Orientada a Objetos

O Proporcionar aos estudantes o contato com um ambiente profissional de
desenvolvimento de software;

O Integrar a universidade com as escolas secundarias por meio de visitas
técnicas.

e Incentivar os professores das escolas secundarias na proposicao de
situagoes-problema sobre matematica, as quais envolvam alguma
iniciativa no ambito deste projeto.

[0 Convidar 10 (dez) representantes dos setores produtivos para participar
como ouvintes e jurados de apresentagdes e competicdes de ideias.

e Comunicar aos setores produtivos as oportunidades de negécios
resultantes das agbes do projeto.

e Estabelecer um canal de comunicagao com representantes da FIEPE:
Federagdo das Industrias do Estado de Pernambuco por meio da proé-
reitoria de pesquisa e inovagao.

Conteldos a serem trabalhados

Desenvolvimento de sistemas baseados em web
Solugao de computagao em nuvem
Desenvolvimento de sistemas baseados em computagdo movel
Seguranca em sistemas distribuidos

Internet das coisas

IndUstria de internet das coisas

Aplicagbes em internet das coisas
Empreendedorismo

Abertura de empresas

Obtencdo de patentes

Propriedade Intelectual

Interagao com a industria

googoogo® * ¢
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Abrangéncia e Publico Alvo:

25 (vinte e cindo) Vagas, sendo 15(quinze) destinadas aos alunos de Engenharia de
Computacdo,e 10 (dez) vagas destinadas para alunos de Engenharia. Caso ndo sejam
preenchidas todas as vagas de um curso, elas poderdao ser remanejadas para outros cursos.

O Ndcleo sera ofertado nos semestres letivos 2017.2 e 2018.1. Caso haja demanda, podera ser
ofertado nos semestres seguintes, mediante renovacdo da sua autorizagdo de execucao.

Metodologia:

O Nucleo GeNE contara com uma carga horaria total de 120 (cento e vinte) horas, desenvolvida
de forma hibrida, sendo 60 (sessenta) horas presenciais e sessenta (60) horas a distancia, com
a utilizacdo do ambiente www.moodle.univasf.edu.br

(1) Fase presencial (16) desesseis horas

As atividades do Nucleo GeNE deverdo ser iniciadas em uma etapa presencial (oito horas de
duracao) para motivacdo e interacao entre alunos e professores orientadores, por meio de trocas
de e-mails, telefones, definicdo de horarios para encontros virtuais, presenciais, etc., como
também, para apresentacdo do programa de ensino.

(2) Fase presencial (44) quarenta e quatro horas

Em seguida, a segunda fase presencial (haverda as palestras sobre os temas elencados nos
contelidos a serem trabalhados). Essas palestras serdo ministradas por docentes da UNIVASF
ou por convidados da comunidade.

a. Fase presencial que acontecera em 2017.2, vinte e dois encontros (44) quarenta
e quatro horas, nos quais havera apresentacdao de palestras pelos convidados e
seminarios realizados pelos alunos.

(3) Fase a distancia

Na primeira fase a distancia (quarenta e quatro horas de duragdo), as atividades estabelecidas
por cada docente serao desenvolvidas por grupos de estudantes em quatro fases (projeto
investigativo de ideias e projetos correlatos, nova proposta, formalizacdo da ideia e seminarios
sobre os temas envolvidos nas ideias) de acordo com o cronograma estabelecido. A cada etapa
sera apresentado pelo aluno os resultados das fases.

Nessas fases estdo previstas:

(1) formar grupos de trabalhos
(2) definir projetos para serem realizados em grupo.

a. Definir objetivos especificos.
b. Definir cronogramas
c. Dividir tarefas entre os integrantes do grupo

Durante toda a etapa a distdncia, além de tirar duvidas com o professor, o estudante terd a
oportunidade de interagir com todos os participantes da turma de varias formas:

e Correio (e-mail): interface para troca de mensagens, individuais ou coletivas, entre os
participantes do curso.

e Forum geral de discussGes: espaco de interagdo assincrono em que qualquer




participante, professor ou aluno, pode criar tépicos para discussdo de
assuntos relevantes ao Nucleo GENE.

e Bate-papo: interface para comunicagao sincrona entre os participantes do curso, em um
horario estabelecido durante o primeiro encontro presencial.

O Em www.gene.univasf.edu.br ficardo disponiveis todas as informagdes sobre o projeto,
bem como sobre o nucleo tematico

O Existe uma rede social https://www.facebook.com/groups/1429715810601179/ 14 os alunos
se encontram virtualmente e discutem temas relacionados com o projeto.

O Além disso temos o e-mail gene@univasf.edu.br e estamos construindo um sistema de
solicitacdes para a pagina, na qual qualquer usuario podera fazer solicitagdes a algum
integrante do projeto.



http://www.gene.univasf.edu.br/
mailto:gene@univasf.edu.br
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Por fim o curso devera ser finalizado com mais um encontro presencial (dezesseis horas de
duracdo) para apresentacdo de seminarios sobre as acdes desenvolvidas e avaliacdo dos alunos,
do curso e do processo de ensino-aprendizagem.

Forma de Avaliagao:

A avaliacdo sera com base na participacdo em grupos de projeto, apresentacdao de seminarios e
a devida atencdo dada as orientacdes recebidas do professor orientador. Nesse sentido, serdo
utilizadas as seguintes estratégias para mapear o processo ensino aprendizagem:

e Verificar se todos os alunos matriculados no nucleo estao participando de grupos;

e Primeira avaliagao - verificar se todos os alunos estdo realizagdo de atividades
orientadas. A este instrumento serd atribuida uma nota numa escala de 0 (zero) a 4
(quatro) pontos;

e Segunda avaliacdo - Participacdao na competicdo de ideias, apresentacao de seminarios
em momentos presenciais, em data previamente determinadas, participacao dos
encontros presenciais, producao de artigo sobre os produtos correlatos com as ideias
em desenvolvimento. A este instrumento sera atribuida uma nota numa escala de 0
(zero) a 6 (seis) pontos.

Sera considerado aprovado o estudante que:

e Por média: quando alcangar no minimo, 7,00 (sete) pontos na soma das notas das
avaliagOes;

e Por nota, quando alcancar, no minimo, 5,00 (cinco) pontos na média aritmética entre a
soma das notas das avaliacGes e a nota da prova final, prestada em época definida no
calendario académico. A prova final sera constituida pela complementacgdo do artigo
produzido na segunda avaliacao, considerando agora, a possibilidade de transformar a
ideia em produto, com nota numa escala de 0 (zero) a 10 (dez) pontos.

Dia(s) da semana e Horario(s) das atividades que devem ser reservadas no SIG@:

As atividades serdo realizadas aos sabados das 8:00 as 12:00 hs.

Equipe Executora:

Prof. Ana Emilia de Melo Queiroz- Engenharia de Computacao - Coordenadora do NT
Prof. ROmulo Pantaledo Calado Cdmara - Engenharia de Computagdo

Prof. Max Santana Rolemberg Farias - Engenharia de Computacao
Professsora Vivianni Marques - Engenharia e Produgao
Professora Cristiani Galhardo - Engenharia Agrondmica
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Obs: Novos integrantes poderdo ser incluidos até o inicio da oferta do mesmo ou entdo
no decorrer da disciplina, em razdao de novas demandas.

Observacoes:

O NT é de livre escolha do aluno, que pode optar dentre os varios NT's ofertados na
Universidade.

O aluno participante do nicleo deve ter consciéncia de que o trabalho deve ser por ele
executado, tendo uma postura pré-ativa e critica durante todo o processo.
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